
Klasse 5 und 6                                                                                                1. Runde 

 

Aufgabe 4: Zahlenspiel 

Franz und Xaver haben sich ein Zahlenspiel ausgedacht, das nach den folgenden Regeln 
funktioniert: 

Arbeite die Schritte 1 bis 4 nacheinander ab. Wenn ein Schritt nicht ausführbar ist, gehe zum 
nächsten Schritt. 

(1) Wähle dir eine natürliche Zahl. 
(2) Wenn die Zahl gerade ist, tue Folgendes: 

Teile sie durch zwei. 
Wenn du bei 1 angekommen bist, höre auf, sonst: 
Gehe mit dem Ergebnis wieder zu Schritt 2. 

(3) Wenn die Zahl durch 3 teilbar ist, tue Folgendes: 

Teile sie durch 3. 
Wenn du bei 1 angekommen bist, höre auf, sonst: 
Gehe mit dem Ergebnis wieder zu Schritt 2. 

(4) Addiere zu deiner Zahl 5 dazu. 
Gehe mit der neuen Zahl wieder zu Schritt 2. 

Franz und Xaver spielen dieses Spiel mit etlichen Anfangszahlen. 

„Komisch“, sagt Xaver, „ich glaube, die Reihen enden immer bei der 1.“ 

„Da bin ich mir nicht sicher“, antwortet Franz. 

a) Führe dieses Spiel mit den Anfangszahlen von 9 bis 20 durch. 

b) Offensichtlich kommst du bei manchen Startzahlen nie zur 1. 
Äußere eine Vermutung, welche Eigenschaft diese Zahlen haben. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

 

 

 

23. Mathematik-Wettbewerb 2023/2024 

für die Klassenstufen 5 und 6 

 

1. Runde 

 

Abgabeschluss: Montag, 22.09.2023 

 

 

 

Den Platzierten winken: 
Siegerurkunden, Sachpreise, 

Vorentscheidung für die Teilnahme an der Landesolympiade Mathematik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Klasse 5 und 6  1. Runde 

 

Aufgabe 3:  Zahlenspielerei 

In einer Tabelle mit sieben Spalten werden die natürlichen Zahlen 1, 2, 3, . . .  fortlaufend notiert 

(siehe Abbildung). 

Die Tabelle kann nach unten beliebig erweitert werden. 

 

a) An welchen Stellen in der Tabelle (Zeile und 

Spalte) befinden sich alle Zahlen, die sowohl 

durch 3 als auch durch 7 teilbar sind? Wie viele 

dieser Zahlen gibt es bis zur hundertsten 

Zeile? 

b) An welchen Stellen in der Tabelle befinden 

sich alle Zahlen, die sowohl durch 3, durch 6 

als auch durch 7 teilbar sind? 

c) An welchen Stellen in der Tabelle befinden 

sich alle Zahlen, die sowohl bei Division durch 

7 als auch bei Division durch 8 den Rest 1 

lassen? 

d) An welchen Stellen in der Tabelle befinden 

sich alle Zahlen, die bei Division durch 7 den 

Rest 6 und bei Division durch 8 den Rest 7 

lassen? 

e) An welcher Stelle in der Tabelle steht die Zahl 2019? 
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Teilnahmebedingungen 
 
Teilnahmeberechtigt sind alle Schülerinnen und Schüler der Klassenstufen 5 und 6 an Schulen im 
Rhein-Kreis Neuss. 
 

- Schülerinnen und Schülern der Klasse 5 sollen 3 Aufgaben, Schülerinnen und Schüler der 
Klasse 6 sollen 4 Aufgaben bearbeiten. 

- Für jede Aufgabe ist ein gesondertes Blatt zu verwenden. 
- Auf jedem Blatt ist der Name deutlich lesbar einzutragen. 
- Am linken Blattrand ist ein Rand von 4 cm für Korrekturen freizuhalten. 
- Schicke deine Lösungen auch ein, wenn du nicht alle Aufgaben vollständig gelöst hast. 
- Jede Einsendung muss mit der unterschriebenen Erklärung versehen sein, dass alle 

Aufgaben selbstständig gelöst wurden. 
- Einer Veröffentlichung des Namens in der Presse wird zugestimmt. 

 
Bei der Bewertung der Lösungen wird darauf geachtet, dass wesentliche Zwischenschritte 
aufgeführt und begründet werden. Die Angabe eines Zahlenwertes allein genügt nicht als Lösung. 
Schwer lesbare Arbeiten können von der Bewertung ausgeschlossen werden. 
 
Nach Korrektur und Auswertung werden die erfolgreichen Schülerinnen und Schüler der ersten 
Runde den Schulen mitgeteilt und zu einer Klausur (Samstag, 18.11.2023) eingeladen, in der 
dann die Preisträger ermittelt werden. 
 
Die eingereichten Arbeiten gehen in das Eigentum des Wettbewerbs über, die Rückgabe der 
korrigierten Arbeiten ist ausgeschlossen. Daher empfiehlt es sich, vor Abgabe eine Kopie 
anzufertigen. 
 
Die Korrekturentscheidung ist endgültig und unterliegt nicht dem Rechtsweg. 
Die Entscheidung über das Abschneiden des Teilnehmers bedarf keiner Begründung gegenüber 
dem Teilnehmer oder seinen Erziehungsberechtigten. Den Teilnehmern werden die an sie 
vergebenen Punkte nicht mitgeteilt. 
 
Die Zuschriften (Umschlag DIN A4) können bei der Kreisverwaltung Neuss im Servicecenter des 
Kreishauses Neuss, Oberstraße 91, abgegeben oder ausreichend frankiert eingesandt werden. 
 
Viel Erfolg! 
 
Abgabe der Lösungen 
 
Bitte füllen Sie den nachstehenden Abschnitt in DRUCKBUCHSTABEN aus und senden diesen mit 
der Lösung an den Rhein-Kreis Neuss, Amt für Schulen und Kultur, Kennwort "Mathematik-
Wettbewerb", Oberstraße 91, 41460 Neuss. Oder Sie geben die Unterlagen einfach im 
Servicecenter des Kreishauses Neuss, Oberstraße 91, ab.  
Abgabeschluss: 22.09.2023 
 
Absender: 
 
Name: 

 
Vorname: 

 
Straße:                                                          

 
PLZ/Ort:                                                            

 
E-Mail:                                         

 

 
Schule:                                                           

 
                                      Klasse: 

Sofern eine Emailadresse angegeben wird, erfolgen alle weiteren Informationen zum Wettbewerb per E-
Mail.  



Klasse 5 und 6                                                                                                         1. Runde 

 
Aufgabe 1: Haustiere 

Anton, Bea, Clemens und Darius haben jeweils ein Haustier. In der Deutschstunde sollen sie 

ihre Haustiere beschreiben. Es wird von einem Hamster, von einem Wellensittich, von einer 

Schildkröte und sogar von einer Schlange berichtet. Jedes der Kinder hat eins dieser Tiere zu 

Hause. 

(1) Antons Haustier hat vier Beine. 

(2) Clemens’ Haustier hat keine Federn, sondern ein Fell. 

(3) Beas Haustier kann nicht fliegen. 

Ermittle, wer welches Haustier besitzt. 

 

 

Aufgabe 2: Zahlenspielerei 

Jan spielt mit Zahlen. Alle Zahlen, bei denen jede Ziffer höchstens einmal vorkommt, nennt er 
JANZAHLEN. 

a) Jan wählt die größte zweistellige JANZAHL, verdoppelt sie zuerst und dann verfünffacht 
er das erhaltene Ergebnis. Welche Zahl erhält er nun? 

b) Ermittle die kleinste fünfstellige JANZAHL. 
c) Jan subtrahiert von der größten dreistelligen JANZAHL die kleinste dreistellige JANZAHL. 

Welche Zahl erhält er nun?  
d) Untersuche, ob mehr als die Hälfte der Zahlen von 100 bis 125 JANZAHLEN sind. 

 

 

Aufgabe 3: Spielzeug-Uhr 

Tina hat eine Spielzeug-Uhr, die nur einen Stundenzeiger besitzt. Sie dreht ihn jeweils nur um 

die gleiche Stundenanzahl weiter, das nennen wir Drehweite. Mit der Drehweite 5 kommt Tina 

zum Beispiel von 12 Uhr auf 5 Uhr, dann von 5 Uhr auf 10 Uhr usw. Zunächst startet der Zeiger 

genau auf 12 Uhr. Tina fragt sich, bei welchen Drehweiten der Zeiger nach weniger als zwölf 

Drehungen wieder auf 12 Uhr stehen wird. 

a) Untersuche, bei welchen der Drehweiten von 1 bis 6 dies der Fall ist. 

b) Finde eine Drehweite im Bereich von 7 bis 11, für die das auch der Fall ist. 

Nun startet Tina bei 1 Uhr.  

c) Für welche Drehweiten von 1 bis 7 bleibt der Zeiger irgendwann bei 12 Uhr stehen? 

 

 

 

 

 

 

 

 

Auf der Rückseite geht es weiter. 


